Kamuolio greitis

Dauguma kompiuteriniy skaiciavimo sistemy boulingo centruose rodo kamuolio
lékimo greitj. Taciau Sie parodymai ne visada atitinka tikruosius duomenis, todél kad
matavimas atliekamas kamuolio trajektorijos IGzZimo taske (breakpoint). Taciau
Siame taske kamuolys jau biina prarades dalj savo grei¢io. Kamuolio greitis yra
didziausias kamuolio paleidimo taske (release point) ir lekiant zemyn visg laikg
mazéja dél trinties su takelio danga. Geriausia galimybé iSmatuoti kamuolio greitj yra
nuSauti jj su radaru :)))) , arba iSmatuoti tikrg laikg nuo paleidimo momento iki
kamuolio trenkimosi | kéglius momento ir padalinti takelio ilgj i$ gauto laiko.

Rekomenduojamas kamuolio greitis yra tarp 26,5 km/h ir 29,76 km/h. Kuo
Zzemesnis kamuolio greitis, tuo anksciau kamuolys pereina | riedéjima (roll). Nauji
aktyvus kamuoliai labiau mégsta kamuolio greitj, nes jy trintis su takelio danga yra
daug didesné negu senesnés kartos kamuoliy (polyester, urethan).

Kitas parametras yra Axis rotation

Axis rotation (toliau AR): kamuolio sukimosi asies padeétis, kurig nulemia rankos
padétis kamuolio paleidimo momentu. Tai yra kampas tarp kamuolio sukimosi
krypties ir kamuolio lékimo krypties.

0 laipsniy_AR: taip iSleidziant kamuolj jis labai anksti pereina | riedéjima (roll) be
smarkaus kamuolio skriejimo krypties pakeitimo. Labai gera kontrol¢, tacdiau esant
sausiems takams, kamuolys labai greitai praranda savo energija.

45 laipsniy AR: toks kamuolio iSleidimas priskiriamas prie universaliausiy. Taip
iSmestas kamuolys slysta vidutiniskai ir vidutiniskai uzsisuka (hook).

90 laipsniy AR: toks kamuolio iSleidimas (release) sukuria ilgiausig kamuolio slydima.
Geriausiai tinka esant sausiems takams, nes ilgiausiai iSlaiko kamuolio energija. Taip
iSmetant gaunamas didziulis kamuolio lékimo krypties pakitimas (hook). Esant
Slapiems takams, jis per ilgai iSlaiko energijg, nesukuria reikiamo hoo, taip
palikdamas ant takelio jspudingus splitus.

Kamuolys riedédamas taku Zzemyn praranda savo AR. Tai reiSkia, kad artéjant prie
kégliy, jo sukimo kryptis Iékimo krypties atzvilgiu artéja prie 0 laipsniy. Kai kamuolys
visiSkai praranda savo sukmosi krypties kampa tai vadinama HOOK OUT (kamuolys
juda tiesia linija), taciau jis dar turi pakankamai energijos iSmusti straika.



